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1. Теоретическая часть.

1.1 Обоснование выбора темы.

Игрушка всегда была спутником человека. Ее любят все: и дети, и взрослые. Для детей она забава, взрослым она доставляет радость, перенося в мир детства. Любая игрушка, сделанная своими руками, является результатом не только труда, но и творчества. Игрушки – одно из самых ранних и светлых воспоминаний детства. Самодельные куклы и забавные зверушки вбирают в себя частичку души своего создателя. Именно поэтому куклы часто похожи на своих авторов, как дети на родителей. Любимые игрушки подолгу остаются частью быта. Каждому году по гороскопу присвоен свой талисман животного. Следующий 2011 год – год кролика. Дома мы собираем коллекцию животных – талисманов. В качестве подарка своей семье в этом году я решила сшить кролика, чтобы его не покупать, тем более что и материал имеется в наличие. Самого кролика я сошью из старой юбки, а на одежду есть лоскуток ткани    «из бабушкиного сундука». Мой кролик пополнит нашу коллекцию игрушек и будет весь год добрым талисманом в нашем доме.

1.1.1 Цель проекта:

 Сшить мягкую игрушку – кролика.

1.1.2 Задачи: 

· Найти информацию по истории и видам игрушек.

· Найти эскизы и выкройки игрушки.

· Выполнить экологическую и экономическую оценку.

   1.1.3  План  работы:

          1. Подготовка пояснительной записки.

          2. Выполнение  практической части. 

          3. Защита проекта.

          4. Самооценка.

1.2  История игрушки. Общие рекомендации по изготовлению игрушек.

Игрушка – одна из самых древних видов декоративно – прикладного искусства, т.е. искусства, украшающего наш быт, имеющего совершенно определенное назначение – служить человеку и радовать его. Различного рода игрушки были найдены в захоронениях не только Египта и Греции, но и в захоронениях эпохи свайных построек. Игрушки создавались отдельными мастером – кустарем, крестьянином, который работал один или в содружестве с членами своей семьи  в отдельных, оторванных от торговых центров селах или деревнях. Издавна содержание игрушек в основном определялось тремя группами образов: 1) зверей и птиц; 2) сказок, былин и других произведений народной фантазии; 3)современности.

До нас дошли старые групповые многофигурные игрушки, изображающие крестьянский дом с двором, сараем, колодцем и группой крестьян, занятых различными видами труда. Но были у старого художника - кустаря и другие образы – городские, носившие большей частью сатирический характер. Это многочисленные красивые, нарядные «барыни», «модницы», «няньки с господскими детьми», «франты», «гусары», «толстые купцы» и «жирные монахи» в виде смешных ванек-встанек. Такого рода игрушки дошли до нас из 18-19 веков. Сделанные простейшими инструментами, чаще всего из дерева-полешка, обтесанные топором  и стамеской, многие из них чрезвычайно интересны по своему образу  и безукоризненны по цвету и форме, что свидетельствует о необычайной художественной одаренности русского крестьянина-кустаря. Эти игрушки и сейчас можно видеть в музеях и коллекциях любителей, которые их очень ценят. Кустарь-крестьянин, первый народный художник-игрушечник, естественно, в первую очередь использовал в своей работе природные материалы, которые он мог найти в лесу, на реке, - дерево и глину. Поэтому наиболее старые русские народные игрушки сделаны из глины. Это знаменитая расписная дымковская игрушка, из дерева – деревянная резная игрушка.

Игрушки – это  область народного искусства, которая объединяет изделия из керамики, дерева, лозы, соломы, бумаги и др. От давних  игрушек 14-18 веков почти ничего не сохранилось. К нам дошли преимущественно керамические и деревянные образцы, датированные 19 веком, - «кукла», «конь», «всадник», «птица». Расцвет кустарного игрушечного промысла приходится на середину 19 века. В связи с развитием промышленности и культуры ассортимент игрушек, их образы с каждым годом обогащаются. Чрезвычайно разнообразен и материал, из которого они изготовляются, неизмеримо совершеннее и техника выполнения. Быстрое распространение фабричной машинной игрушки обусловило широкое внедрение таких материалов, как папье-маше, металл, пластмасса, целлюлоза, самые различные ткани, натуральные и искусственные, что в свою очередь способствовало расширению ассортимента игрушки по назначению и содержанию.

Современные игрушки очень многолики. Сюда относятся всевозможные куклы, игрушки в виде животных. К этому прибавился ещё нескончаемый ассортимент игрушек в виде современных машин – самые разнообразные виды уличного транспорта, автомобили всех марок, все виды навигации, воздухоплавания, машины, связанные со строительством и сельским хозяйством.

Современная игрушка бесконечно разнообразна не только по своим образам и содержанию, но и по видам, соответствующим различным сторонам деятельности детей. Мы различаем игрушки спортивную, музыкальную, печатную (лото, настольные печатные игры, вырезание, склеивание и пр.), техническую (различные машины), конструкторы, игрушку дидактическую и, наконец, игрушку, передающую образы живых существ – людей (куклы), животных, птиц (так называемая образно – сюжетная игрушка).

Дети любят в игрушках образы животных, заяц или собачка в игрушке не должны быть просто медведем, собачкой или зайцев. Каждый из них должен иметь свой характер, быть смешным, веселым или трогательным, озорным или беспомощным. Такой зайчонок, обезьянка, кукла пробуждает в ребёнке желание «дружить» с ними, заботиться о них. Такого зайчонка или медвежонка труднее забросить, сломать.

Умение отображать немногое, но самое типичное во внешнем облике того или иного зверя, птицы, человек всегда является важнейшей предпосылкой в создании художественно выразительной игрушки, так же как и умение найти самое характерное, чтобы передать своё отношение к образу. Всё это должно учитываться  в работе над игрушкой – самоделкой.
1.2.1. Рекомендации по изготовлению игрушек.

Процесс изготовления мягкой игрушки состоит из следующих операций: 

1. Утюжка смятого лоскута. 

2.Обрисовка выкройки на ткани.

3.Раскройка деталей, наметка. 

4.Шитье. 

5.Набивка. 

6.Оформление. 

Выкройку (патронку) следует делать из картона. Как правило, при кройке материал складывают вдвое и, наложив на его левую сторону выкройку, обрисовывают ее точно по контуру хорошо отточенным карандашом. Если же игрушка выкраивается из небольших кусочков, не позволяющих сложить материал вдвое, выкройка накладывается на лоскут дважды – в одну и в другую сторону. Выкройка должна лежать прямо продольной нити вдоль кромки. На темном материале лекало (выкройку) обрисовывают белым или желтым карандашом, на светлом – черным. Обрисованный материал вырезают, оставив со всех сторон 0,5 см на швы, сметывают и сшивают (вручную или на машине), после чего во всех углах и изгибах делают надсечки. Сшитая форма выворачивается при помощи металлической палочки с тупым концом. Если игрушку делают из натурального меха, детали вырезают точно по контору без припуска на шов и сшивают через край толстой ниткой. При изготовлении игрушек из несыпучих материалов (фетр, сукно, клеенка, дерматин) выкройки после их обрисовки вырезают точно по линии карандаша без припуска на шов. Детали сшивают налицо петельным швом, форму не выворачивают. Порядок шитья форм зверей и птиц следующий: сначала сшивают вместе половинки брюшка и туловища. Полученные две половинки формы затем нужно сшить вместе. Форму выворачивают  и набивают через отверстие, оставленное в шее (в том случае, если у игрушки голова пришитая), в других случаях отверстие оставляют посередине брюшка или на спине и после набивки зашивают незаметным швом. 

· Раскрой

 Начинаем работу, конечно, с раскроя. Разложим выбранные нами материалы в один слой и обведем тонким мелом, обмылком или ручкой все детали в таком количестве, какое указано на выкройке. При этом надо помнить, что все двойные детали выкраиваются в зеркальном отражении.  Очень важно также соблюсти направление ворса на меховых деталях (направление ворса должно совпадать с направлением стрелки на деталях выкройки). 

Несколько советов: 

 -мех удобнее и безопаснее вырезать меленькими маникюрными ножницами, осторожно прорезая лишь тканевую основу и стараясь не повредить ворс;

- припуски в большинстве случаях оставляем около 4 – 5мм. 

· Виды швов:

Швы при изготовлении мягких игрушек можно использовать как ручные, так и машинные, в зависимости от материала. Для меха лучше всего использовать ручной петельный шов с шагом 2мм. Делается он так: складываем две стачиваемые детали лицевыми сторонами, совмещаем срезы и засечки и иголкой заправляем выглядывающий ворс внутрь, между деталями. Шов выполняется справа налево. На расстоянии 3 – 4мм от кромки детали вкалываем иглу движением от себя, конец иглы огибаем ниткой и стежок затягиваем. Следующий стежок делаем через 2мм, и так далее. Стежки надо располагать на одинаковом расстоянии от кромки ткани и друг от друга и затягивать нитку одинаково. В конце шва ставим закрепку, то есть 2 – 3 раза вкалываем иглу в одну точку, затягивая нитку. На закругленных участках или на углах желательно делать длину стежка чуть меньше, чем на прямых.

Мех с коротким ворсом и ткани можно стачивать  на швейной машинке, установив маленькую длину стежка. Очень удобно использовать  специальный трикотажный машинный шов. Если швейная машина может его выполнять, воспользуйтесь этим. После стачивания деталей срезаем оказавшиеся лишними припуски, стараясь не повредить нитки. Вывернем детали на лицевую сторону и выправим с помощью иголки ворс, попавший в швы. В этой работе может пригодиться также потайной шов. Он применяется в тех случаях, когда нужно соединить уже готовые, вывернутые и набитые наполнителем части игрушки. К примеру, если надо пришить голову к туловищу. Подберем нитки по цвету материала, сложим туловище и голову открытыми срезами друг к другу и подвернем  срезы на изнаночную сторону. Теперь надо вколоть иголку с изнаночной стороны туловища и, вытянув нитку, вколоть иглу как можно ближе к сгибу ткани на голове, нитку затянуть потуже. Следующий стежок  делаем через 2 – 3мм. Таким  образом,  надо прошить весь шов, а в конце сделать прочную закрепку. После этого не торопитесь отрезать нить, воспользуйтесь такой маленькой хитростью. Для того чтобы со временем закрепка не развязалась и игрушка не начала «расползаться по швам»,  проденьте  иглу сквозь туловище или любую другую деталь и обрежьте нитку в точке выкала.  

· Набивка:

Следующий этап работы – набивка. Для этого можно взять любой объемный материал: вата, поролон, синтепон, синтепух. Однако у некоторых из этих материалов есть существенные недостатки. Так, поролон через некоторое время начинает разлагаться  и выделяет ядовитые вещества. Вата же, несмотря на свою экологическую чистку, плоха тем, что со временем слеживается и портит внешний вид игрушки.  

Идеально для набивки синтепуха, но не каждому повезло найти его в наших магазинах. Поэтому можно посоветовать использовать для набивки игрушек обрезки синтепона, причем лучше, если они будут длинными и узкими.

Если несколько способов « оживить» игрушку. Попробуйте набить ее не ватой, а любым сыпучим материалом – крупой, пшеницей, пластмассовой крошкой ... Увидите, какой смешной и веселой она станет. 

Итак, чтобы набить наполнителем голову деталь, например,  голову, вывернем ее на лицевую сторону и набьем при помощи карандаша или тонкой палочки не слишком туго, но так, чтобы наполнитель распределить внутри равномерно, без комков.  

Если внутри детали, к примеру, лапы и хвост, должен быть каркас, наполнитель надо набивать таким образом, чтобы он полностью укрывал каркас, не позволяя ему выделяться на поверхности детали.

· Подвижные лапы:

 В зависимости от выкройки подвижными могут быть как передние, так и задние лапы (руки и ноги) наших игрушек. После того как набить наполнителем и туловище, и лапы, в длинную иглу надо вставить прочную нить (№ 10, 12 или армированную), сложить вдвое. Закрепить нитку на внутренней стороне лапы   в точке, отмеченной на выкройке, проколоть туловище насквозь от одного плеча к другому и поддеть вторую лапу в той же точке с внутренней стороны. 

Продеть иглу сквозь туловище в обратном направлении и вновь проколоть лапу в той же точке. Проделать  эту операцию 8 – 10 раз, обернуть несколько раз ниткой, получившиеся шарнирное соединение сначала у одной лапы, а затем, продев иглу сквозь  токовище, и у другой лапы. Нить закрепить.  

Таким образом, получаем подобие шарнирного соединения, дающее лапам возможность вращаться. Если несколько способов «шарнирования».

Мягкое шарнирование.

Если шьем цельнокроеную игрушку, а те места, где конечности переходят в туловище, не набиваем ватой, то прострачиваем насквозь ниткой. При таком соединении игрушка сможет двигать лапами.

Веревочное шарнирование

Если голова и лапы выкроены отдельно, их можно присоединить к туловищу с помощью веревочного шарнира. Крепкую (желательно суровую) нитку закрепите на внутренней стороне лапы, протяните через туловище, захватите другую лапу  с внутренней стороны и вернитесь назад. Для крепки можно пропустить нитку через пуговицу. После этого лапы набить ватой и отверстие аккуратно зашить.

Катушечное шарнирование

На туловище, в том месте, где должна крепиться рука, оставляем небольшое отверстие, вставляем в него конец обычной старой деревянной катушки из-под ниток. Второй конец катушки вставляем в отверстие на внутренней стороне лапы. Отверстия прошиваем по краю крепкой ниткой и крепко её затягиваем. Посмотрите, как легко будет двигаться лапа! Таким образом, лучше собирать большие игрушки.

· Рельефные мордочки, глаза с ресницами:

Есть специальный прием, который позволяет придавать большую выразительность мордочкам игрушек. Рельефные мордочки, глаза с длинными ресницами выглядят очень мило и симпатично. У магазинных игрушек, между прочим, не часто встречаются подобные «изыски».

Для этого в длинную иголку с большим ушком надо вставить черную нитку, сложенную в 8 или более раз.

Нитки обрезать на некотором расстоянии от узла, а длина оставшихся концов будет зависеть от того, какие нужно сделать.

С другой стороны мордочки повторить те же операции (в зеркальном отражении).

Второй вариант придания мордочке рельефа:

В том случае, если глаза расположены по бокам головы.

Здесь всё ещё проще – вкладываем иголку в точке одного глаза, а выводим в точке другого, проколов голову насквозь.

Если глаза делаем из пуговиц или бусинок, продеваем иглу в ушко пуговицы. Затем вводим иглу в обратном направлении.  При этом надо слегка стягивать нитку, чтобы получились небольшие углубления. Подхватываем другую пуговицу. Повторяем операцию несколько раз, закрепляем нитку – и готово!

Глаза

Из чего же можно изготовить глаза для игрушек? Для одной и той же игрушки можно подобрать несколько вариантов глаз. Можно сделать их составными из нескольких слоев клеенки, искусственной кожи или других, подобных им материалов. Можно использовать любые подходящие пуговицы, бусинки, бижутерию. Если глаза, составленные из нескольких цветов, которые выглядят выигрышнее и выразительнее.

Носы

Самая распространенная форма носа – шарик. Из черной ткани (бархата, шёлка или сатина) вырезают круг диаметром примерно 4 см (размер зависит от величины головки игрушки) и собирают его на нитки через край. Нитку слегка стягивают, в получившийся мешочек кладут комок из ваты, после чего нитку стягивают до конца, чтобы получился шарик.

Носы животных можно сделать из сукна. Из черного сукна вырезают две части и сшивают  их вместе по изогнутой линии обметочным швом. Через отверстие внизу в шитую форму вкладывают немного ваты и, не зашивая отверстия, пришивают к мордочке. Третий вид носа, делают следующим образом: из мягкой клеенки черного цвета вырезают форму. Два конца, соединяют вместе и скрепляют ниткой. Не отрывая нитки, на это место накладывают третий (средний) конец, и скрепляют его вместе с двумя предыдущими. Размер носа зависит от величины игрушки. Усы делают из конского волоса или лески. На леске делают петлю, через неё пропускают нитку. Этой ниткой втягивают леску, после чего нитку закрепляют. На усы идёт 8- 10 волосков.

1.3 Материалы      

       1. Трикотажная ткань.

       2. Ткань в клетку.

       3. Кусочки черного бархата, разноцветного флиса, х./б ткани.

       4. Наполнитель -  синтепон.

       5. Бусинки, пуговки, бисеринки. 

       6. Нитки. 

       7. Клей ПВА.

1.4 Оборудование, инструменты, приспособления

     1. Швейная машинка.

     2. Игла с большим ушком.

     3. Ножницы.

     4. Мел плоский портновский.

     5.  Булавки   

     6. Колышек.

1.5.Критерии, которым должно удовлетворять изделие.

                        Моя игрушка должна быть:

1.Игрушка -  кролик, заяц

2. Сшитая не из меха.

3. Из ткани серого цвета.

4. В одежде.

1.6.Эскизы, оценка по критериям:

[image: image1.jpg]



                   1. +

                   2. +

                   3. –

                   4. -   

[image: image2.jpg]


1. - 

2. -

3. -

4. - 

[image: image3.jpg]



       1. +

       2. - 

       3. +

       4. -

[image: image4.jpg]



             1.+  
             2. +

             3. +

             4. +

Я выбираю последнее предложение, потому что эта игрушка полностью удовлетворяет моим критериям.

2. Практическая часть.







      
2.1 Технологическая последовательность

	№ П./П.
	Последовательность операций.
	Вид

Работ.
	Инструмент обработки.

	1
	Раскрой: 

· Подготовить ткань к раскрою

· Разложить выкройки на изнаночную сторону (двойные выкраиваем в зеркальном отражении), приколоть булавками.

· Обвести по контуру, добавить припуски 0,5см.
	Р.
	ножницы,

мел,

линейка,

булавки

	2
	Смётывание:

· Сметать парные детали между собой
	Р.
	игла,

ножницы

	3
	Стачивание:

· Прострочить все детали, оставляя отверстие для набивки

· Убрать смёточные нитки

· Стачать детали комбинезона 

· Обработать карманы комбинезона, вывернуть, выметать

· Настрочить лямки сзади.
	М.
	швейная машина,

колышек,

ножницы,

игла.

	4
	· Вывернуть детали игрушки
	Р.
	колышек

	5
	· Набить наполнителем все детали игрушки
	Р.
	колышек

	6
	· На лапках прошить сверху пальцы
	Р.
	игла, ножницы. 

	7
	· Собрать на нитку нос и глаза, образовать шарики
	Р.
	игла

	8
	· Прошить нос и глаза на мордочке, к глазам пришить бисеринки
	Р.
	игла, ножницы

	9
	· Оформить усы на мордочке, проклеить нитки усов клеем ПВА
	Р.
	игла, ножницы

	10
	· Пришить уши к голове
	Р.
	игла, ножницы

	11
	Сборка деталей игрушки

· Пришить верхние и нижние лапы на пуговицы

· Пришить голову к туловищу по намеченным линиям
	Р.
	игла, ножницы

	12
	· Сделать цветочки, 

пришить их к комбинезону
	Р.
	игла, ножницы

	13
	Надеть комбинезон на кролика:

· Спереди лямки закрепить пуговицами.
	Р.
	игла, ножницы


2.2 Техника безопасности:

При работе с тканью возможно воздействие на работающих следующих опасных факторов:

· Уколы пальцев рук иголками и булавками при работе без наперстка;

· Травмирование рук при неаккуратном обращении с ножницами и при работе на швейной машине;

· Поражение электрическим током при работе на электрической машине.

Требования безопасности перед началом работы:

· Проверить отсутствие ржавых иголок и булавок.

· Подготовить рабочее место к работе, убрать всё лишнее.

               Требования безопасности во время работы:

· Хранить иголки и булавки в определённом месте (подушечке, специальной коробке и пр.), не оставлять их на рабочем месте.

· Не пользоваться при работе ржавыми иголками и булавками, ни в коем случае не брать иголки и булавки в рот.

· Шить иголки толь с напёрстком.

· Выкройки к ткани прикреплять концами булавок в направлении от себя.

· Ножницы хранить в определённом месте, класть их сомкнутыми острыми концами от себя, передавать друг другу ручками вперёд.

· Не наклоняться близко к движущимся частям машины.

· Не откусывать нитки зубами, а отрезать их ножницами.

· В случае поломки швейной иглы или булавки, обломки их не бросать на пол, а убирать в урну.

Требования безопасности по окончании работы.

· Отключить электрическую швейную машину от сети.

· Проверить наличие рабочего инструмента и привести в порядок рабочее место.

3. Экономическая оценка проекта

Подобные игрушки в магазине стоят - 200 - 250руб. Я на изготовление своей игрушки ничего не потратила. Ткань – старая юбка, обрезки, пуговицы, кусочки материала на отделку – всё это я нашла дома. Наполнитель – синтепон – в кабинете технологии (попросила у учителя). Экономия составляет стоимость игрушки в магазине.

3.1. Реклама

Если бы я изготавливала игрушки на заказ, свое предприятие я бы назвала: 
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«Игрушечка»

4. Экологическая оценка проекта:
Не навреди природе (утилизация отходов): Когда я шила игрушку я не знала, куда девать лоскутки. А потом, когда я стала набивать игрушку синтепоном, тогда я решила все лоскутки использовать вместе с синтепоном.

Не навреди себе (экологически чистые материалы): В работе использованы материалы химического производства, но так как это ткань, бывшая в употреблении и не раз подвергалась стирке, можно сказать о том, что она стала уже безвредной.

5. Самооценка:

В процессе изготовления изделия я улучшила свои навыки в ручной работе. Узнала об истории игрушки, её видах, технологии изготовления. Мне понравилось шить игрушки, особенно мой сшитый кролик.  Шила я его с любовью, интересом, вкладывала в него хорошее настроение. Подаренный кролик родным на Новый год будет радовать моих близких целый год. К следующему году я снова сошью новую игрушку.
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С кроликом уютнее!
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